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Пояснительная записка 

 Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Моя художественная практика» 

является составной частью Основной общеобразовательной программы начального 

общего образования . 

Рабочая программа данного учебного курса внеурочной деятельности разработана в 

соответствии с требованиями:  

Федерального закона от 29.12.2012 № 273 «Об образовании в Российской Федерации»; 

Приказа Минпросвещения от 31.05.2021 № 286 «Об утверждении федерального 

государственного образовательного стандарта начального общего образования»; 

 Методических рекомендаций по использованию и включению в содержание процесса 

обучения и воспитания государственных символов Российской Федерации, направленных 

письмом Минпросвещения от 15.04.2022 № СК-295/06;  

Методических рекомендаций по уточнению понятия и содержания внеурочной 

деятельности в рамках реализации основных общеобразовательных программ, в том числе 

в части проектной деятельности, направленных письмом Минобрнауки от 18.08.2017 № 

09-1672;  

Стратегии развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года, 

утвержденной распоряжением Правительства от 29.05.2015 № 996-р; СП 2.4.3648-20;  

 СанПиН 1.2.3685-21;  

Цель программы — создание условий для проявления творческих способностей 

обучающихся в процессе приобретения ими опыта практической работы в различных 

видах художественно-творческой деятельности.  

Задачи программы: 

 - развитие эстетического восприятия природы, произведений изобразительного 

искусства и детского творчества;  

 - формирование активного, ценностного отношения к истории отечественной культуры, 

выраженной в её архитектуре, изобразительном и н ародном искусстве, в национальных 

образах предметно-материальной и пространственной среды, в понимании красоты 

человека и природы;  

 - знакомство с многообразием видов художественной деятельности и технически 

доступным разнообразием художественных материалов; 

 - овладение элементарной художественной грамотой во всех основных видах визуально-

пространственных искусств (собственно изобразительных): графики, живописи и 

скульптуры, декоративно-прикладного и народного искусства, архи- тектуры и дизайна; 

 - приобретение собственной художественно-творческой практики в процессе работы 

различными художественными материалами . 



Сроки освоения программы:  в 4 классе -34 часа 1 час в неделю. 

Формы внеурочной деятельности обучающихся в соответствии с данной программой 

следующие: 

 - художественно-творческая практика; 

 - творческие занятия; 

 - творческий проект; 

 - выставка-конкурс; 

 - квест; 

- пленэр и фотопленэр;  

 - мастер-класс;  

 - экскурсии 

 - виртуальные путешествия и др . 

Основным видом деятельности на занятиях изобразительным искусством является 

практическая художественнотворческая деятельность (индивидуальная, в парах и 

творческих группах, коллективная), поэтому в программе максимальное количество 

времени отводится для художественно-творческой практики как формы освоения основ 

изобразительной грамоты .  

 Материал программы предполагаем межпредметную связь с такими учебными 

предметами, как «Литература», «Музыка», «История», «Технология», «Информатика».  

 Подведение итогов реализации примерной программы осуществляется в следующих 

формах: 

 - выставки: внутри параллели, класса, общешкольные (в медийном или реальном 

формате), районные, городские и т .д .; 

 - выставки-конкурсы (от общешкольных до всероссийских и международных); 

 - защиты проектов 

Планируемые результаты внеурочной деятельности 

Личностные универсальные учебные действия 

 У обучающегося будут сформированы: 

 - широкая мотивационная основа художественно-творческой деятельности, включающая 

социальные, учебно-познавательные и внешние мотивы;  



- устойчивый познавательный интерес к новым видам прикладного творчества, новым 

способам исследования технологий и материалов, новым способам самовыражения;  

- адекватное понимание причин успешности/неуспешности творческой деятельности.  

Обучающийся получит возможность для формирования: 

 - внутренней позиции на уровне понимания необходимости творческой деятельности как 

одного из средств самовыражения в социальной жизни;  

 - выраженной познавательной мотивации;  

- устойчивого интереса к новым способам познания; 

 - адекватного понимания причин успешности/неуспешности творческой деятельности.  

Регулятивные универсальные учебные действия 

 Обучающийся научится: 

 - принимать и сохранять учебно-творческую задачу; 

 - учитывать выделенные в пособиях этапы работы; 

 - планировать свои действия 

- осуществлять итоговый и пошаговый контроль; 

 - адекватно воспринимать оценку учителя; 

 - различать способ и результат действия; 

 - вносить коррективы в действия на основе их оценки и учета сделанных ошибок.  

Обучающийся получит возможность научиться:  

- проявлять познавательную инициативу; 

 - учитывать выделенные учителем ориентиры действия в незнакомом материале;  

 - преобразовывать практическую задачу в познавательную;  

- самостоятельно находить варианты решения творческой задачи.  

 Познавательные универсальные учебные действия 

 Обучающийся научится 

- осуществлять поиск нужной информации для выполнения художественно- творческой 

задачи с использованием учебной и дополнительной литературы в открытом 

информационном пространстве, в т.ч. контролируемом пространстве Интернета; 

 - использовать знаки, символы, модели, схемы для решения познавательных и творческих 

задач и представления их результатов;  



- высказываться в устной и письменной форме;  

- анализировать объекты, выделять главное; 

 - осуществлять синтез (целое из частей); 

 - проводить сравнение, сериацию, классификацию по разным критериям; 

 - устанавливать причинно-следственные связи; 

 - строить рассуждения об объекте; 

 - обобщать (выделять класс объектов по какому-либо признаку);  

- подводить под понятие; 

 - устанавливать аналогии;  

- проводить наблюдения и эксперименты, высказывать суждения, делать умозаключения и 

выводы.  

Обучающийся получит возможность научиться: 

 - осуществлять расширенный поиск информации в соответствии с исследовательской 

задачей с использованием ресурсов библиотек и сети Интернет;  

 - осознанно и произвольно строить сообщения в устной и письменной форме;  

 - использовать методы и приемы художественно-творческой деятельности в основном 

учебном процессе и повседневной жизни. 

Коммуникативные универсальные учебные действия  

Обучающийся научится: 

 - понимать возможность существования различных точек зрения и различных вариантов 

выполнения поставленной творческой задачи; 

 - учитывать разные мнения; 

 - формулировать собственное мнение и позицию;  

- договариваться, приходить к общему решению; 

- соблюдать корректность в высказываниях 

- задавать вопросы по существу 

- использовать речь для регуляции своего действия; 

 - стремиться к координации действий при выполнении коллективных работ;  

 - контролировать действия партнера; 

 - владеть монологической и диалогической формами речи 



Обучающийся получит возможность научиться:  

-учитывать разные мнения и обосновывать свою позицию; 

 - с учетом целей коммуникации достаточно полно и точно передавать партнеру 

необходимую информацию как ориентир для построения действия;  

 - осуществлять взаимный контроль и оказывать партнерам в сотрудничестве 

необходимую взаимопомощь. 

В результате занятий по предложенному курсу учащиеся получат возможность:  

- развивать воображение, образное мышление, интеллект, фантазию, техническое 

мышление, конструкторские способности, сформировать познавательные интересы; 

 - расширить знания и представления о традиционных и современных материалах для 

прикладного творчества;  

- познакомиться с историей происхождения материала, с его современными видами и 

областями применения;  

- познакомиться с новыми технологическими приемами обработки различных материалов;  

 - использовать ранее изученные приемы в новых комбинациях и сочетаниях;  

 - познакомиться с новыми инструментами для обработки материалов или с новыми 

функциями уже известных инструментов; 

 - создавать полезные и практичные изделия, осуществляя помощь своей семье;  

- совершенствовать навыки трудовой деятельности в коллективе: умение общаться со 

сверстниками и со старшими, умение оказывать помощь другим, принимать различные 

роли, оценивать деятельность окружающих и свою собственную; 

 - оказывать посильную помощь в дизайне и оформлении класса, школы, своего жилища;  

 - достичь оптимального для каждого уровня развития;  

сформировать систему универсальных учебных действий 

- сформировать навыки работы с информацией. 

Содержание внеурочной деятельности 

 

      Модуль «Графика»  

      Вводное занятие.  

    Знакомство с тематикой занятий. Художественные материалы для линейного рисунка и 

их свойства (уголь, цветные мелки).  

     Графические техники изображения (элементы аэрографии) . Графическая практика  



Содержание. Пейзаж в графике. Натюрморт в графике. Освоение приёма аэрографии в 

композиции «Космический пейзаж». Рисование иллюстраций к былине, сказке, народной 

песне в лубочном стиле. Изображение фигуры человека в движении . Рисование 

интерьера.  

    Виды деятельности. Познавательная, игровая деятельность и художественное 

творчество: выполнение пейзажа в графике (уголь, мел) по материалам фотопленэра; 

создание конструктивного рисунка предметов в натюрморте; освоение элементов 

аэрографии при создании композиции на тему космоса; импровизация на тему русского 

лубка по материалам экскурсии в музей лубка; упражнения на изображение человека в 

движении и освоение правил линейной и воздушной перспективы 

   Форма организации. Художественно-творческая практика; фотопленэр; занятие в 

районной или школьной библиотеке; мастер-класс; экскурсия; выставка творческих работ 

на сайте школы, в творческом блоге, группе в соцсети или в реальном формате. 

    Модуль «живопись» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Живописные материалы, их свойства и 

особенности. Приёмы работы гуашью, акварелью. Основы цветоведения.  

    Живописная практика  

Содержание. Абстрактная композиция. Создание пейзажных композиций . Портретные 

изображения человека по представлению и наблюдению с разным содержанием: женский 

или мужской портрет, двойной портрет матери и ребёнка, портрет пожилого человека, 

детский портрет или автопортрет, портрет персонажа по представлению (из выбранной 

культур- ной эпохи) . Тематические многофигурные композиции: коллективно созданные 

панно-аппликации из индивидуальных рисунков и вырезанных персонажей на темы 

праздников народов мира или в качестве иллюстраций к сказкам и легендам 

    Виды деятельности. Познавательная, игровая деятельность и художественное 

творчество: работа над абстрактной композицией (цветовое пятно, контраст, нюанс); 

изображение архитектурной постройки в окружающей среде (пленэр), завершение работы 

в цвете по материалам фотографий, выполненных на пленэре; освоение приёмов работы 

над портретом с разным содержанием. 

Форма организации. Художественно-творческая практика; коллективная работа и работа в 

творческих группах; мастер- класс; пленэр; фотографирование на пленэре; выставка 

творческих работ на сайте школы, в творческом блоге, группе в соцсети или в реальном 

формате.  

Модуль «Скульптура» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Образцы поделок. Материалы, 

инструменты. Приёмы лепки. Техника безопасности. Практика по лепке 

Содержание. Лепка животного, живущего в дикой природе, по фотографиям. Рельефная 

композиция — проект памятной доски народному герою или воинамзащитникам. 

Скульптурная батальная композиция. Жанровые сценки.  



   Виды деятельности. Познавательная, игровая деятельность и художественное 

творчество: поэтапная отработка изображения движения животного, человека в пластике 

(игровая ситуация «В мастерской скульптора»); выполнение рельефной композиции 

памятной доски в пластическом материале; работа над батальным жанром и сюжетной 

композицией в скульптуре. 

Форма организации. Художественно-творческая практика; творческий проект; игровая 

ситуация; коллективная работа; работа в творческих группах; конкурс; выставка 

творческих работ на сайте школы, в творческом блоге, группе в соцсети или в реальном 

формате. 

Модуль «декоративно-прикладное искусство» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Материалы, инструменты, техники 

исполнения . Папье-маше. Металлопластика. Техника безопасности . Декоративно-

прикладная практика 

Содержание. Аппликация по мотивам русской вышивки. Образ-символ в архитектурном 

орнаменте и воплощение его в материале. Особенности символов и изобразительных 

мотивов в орнаментах разных народов. Декоративный натюрморт . Сюжет-импровизация 

по мотивам лаковой миниатюры. Сюжетная декоративная композиция по мотивам 

городецкой росписи .  

Виды деятельности. Познавательная, игровая деятельность и художественное творчество: 

знакомство с представлениями разных народов о строении мира; работа над 

изображением знаков-символов (древо жизни, конь, птица) в узорах вышивки и 

орнаментах (в архитектуре, предметах быта) разных народов; выполнение декоративного 

натюрморта (восточный мотив); изображение народного костюма (мужского и женского) 

в сказочных сюжетах; создание сюжетной композициипанно на тему праздника, 

импровизация в стиле городецкой росписи . 

    Форма организации. Художественно-творческая практика; творческий проект; 

коллективная работа; работа в творческих группах; выставка творческих работ на сайте 

школы, в творческом блоге, группе в соцсети или в реальном формате.  

    Модуль «архитектура» 

     Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Материалы, инструменты. Техники 

и приёмы конструирования, макетирования. Техника безопасности. Практика 

конструирования и макетирования  

    Содержание. Деревянная изба, её конструкция и декор. Моделирование избы из бумаги 

или изображение в графическом редакторе. Разные виды изб и надворных построек. 

Конструкция и изображение здания каменного собора: свод, нефы, закомары, глава, 

купол. Традиции архитектурной конструкции храмовых построек разных народов. 

Изображение типичной конструкции зданий: древнегреческий храм, готический или 

романский собор, мечеть, пагода. Макеты древне- русского и средневекового 

европейского города .  



    Виды деятельности. Познавательная, игровая деятельность и художественное 

творчество: создание образа древнерусского города по представлению; работа над 

макетом деревни с постройками с передачей времени года, используя игровую ситуацию; 

конструирование архитектурных объектов в технике киригами, бумагопластики и 

объёмной аппликации; создание открытки с 3D-эффектом  

Форма организации. Художественно-творческая практика, работа в творческих группах; 

проект; игровая ситуация в рыцарском замке; мастер-класс; конкурс; выставка творческих 

работ на сайте школы, в творческом блоге, группе в соцсети или в реальном формате.  

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

    Практика восприятия и выставочная практика  

Содержание. Произведения детского творчества. Произведения В . М . Васнецова, Б . М . 

Кустодиева, И . Я . Билибина на темы истории и традиций русской отечественной 

культуры . Памятники древнерусского каменного зодчества. Памятники русского 

деревянного зодчества . Художественная культура разных эпох и народов . Произведения 

предметно-пространственной среды, составляющие истоки, основания национальных 

культур в современном мире. Книги-сказки о происхождении мира; сказки с волшебными 

предметами, отражением в иллюстрациях народного (мужского и женского) костюма; 

книга-песенник с колыбельными песнями.  

    Виды деятельности. Познавательная, игровая деятельность и художественное 

творчество: освоение зрительских умений на основе получаемых знаний и решения 

практических творческих задач; приобретение обучающимися опыта восприятия объектов 

декоративно-прикладного искусства народов России и мира; приобретение опыта 

восприятия и оценки эмоционального содержания произведений В. М. Васнецова, Б . М . 

Кустодиева, И . Я . Билибина; развитие умения делиться своим мнением и впечатлениями; 

знакомство с книгами сказок о происхождении мира, с отражением в иллюстрациях 

народного (мужского и женского) костюма, русского лубка; знакомство со сказками с 

волшебными предметами, народными и колыбельными песнями.  

Форма организации Выставка. творческих работ на сайте школы, в творческом блоге, 

группе в соцсети или в реальном формате; беседа; занятие в школьной или районной 

библиотеке, занятие в компьютерном классе, актовом зале школы; экскурсия (реальная 

или виртуальная) 

Модуль «азбука цифровой графики» 

 Фотопрактика, практика в компьютерной графике и анимации 

     Содержание. Изображение и освоение в программе Paint правил линейной и 

воздушной перспективы: изображение линии горизонта и точки схода, перспективных 

сокращений, цветовых и тональных изменений. Моделирование в графическом редакторе 

с помощью инструментов геометрических фигур конструкции традиционного 

крестьянского деревянного дома (из- бы) и различных вариантов его устройства . 

Анимация простого движения нарисованной фигурки: загрузка двух фаз движения 

фигурки в виртуальный редактор GIF-анимации и сохранение простого повторяющегося 



движение своего рисунка . Виртуальные тематические путешествия по художественным 

музеям мира. Фотографирование на пленэре. Фотозарисовка.  

    Виды деятельности. Познавательная, игровая деятельность и художественное 

творчество: выполнение фотографий объектов природы (небо с облаками, крона дерева на 

фоне неба), архитектуры и памятников в городе (селе); работа с видоискателем камеры в 

мобильном телефоне; фотозарисовки (ночное небо, каменная резьба, вышивка); создание 

в графическом редакторе изображения космических далей; моделирование традиционного 

крестьянского деревянного дома в графическом редакторе Paint 3D; создание движения 

фигурки спорт- смена (разные вида спорта) с помощью gif-анимации . 

    Форма организации. Художественно-творческая практика; мастер-класс; виртуальные 

путешествия; индивидуальная работа; фотопленэр; фотозарисовка; беседа -обсуждение.  

 

                                                     Календарно- тематическое планирование 

                                                    4 класс – 34 часа (1 час в неделю) 

№ Модули и тема Дата 

1 Модуль «Графика». Графическая практика(7ч.) 

Вводное занятие(знакомство с тематикой занятий; художественные 

материалы — уголь, цветные мелки — для линейного рисунка и их свойства; 

графические техники изображения: элементы аэрографии)  

 

2 «Сосны, ели, облака, или Раскидистое дерево», пейзаж в графике (рисунок 

по материалам фотопленэра; тонированная бумага, твёрдый и мягкий 

карандаши, уголь, пастель белая или мел; планы, тоновые отношения; работа 

для выставки; фотографирование готовых работ)  

 

3 «Сосны, ели, облака, или Раскидистое дерево», пейзаж в графике (рисунок 

по материалам фотопленэра; тонированная бумага, твёрдый и мягкий 

карандаши, уголь, пастель белая или мел; планы, тоновые отношения; работа 

для выставки; фотографирование готовых работ) 

 

4 «Сказочные вещи», «Уснувшие игрушки», «Новогодний», натюрморт в 

графике (конструктивное построение предметов; рисунок предметов из 

сказок, колыбельной песни, например «Спят усталые игрушки»; рисунок 

ёлочных украшений и подарков; цветные карандаши, гелевые ручки, 

фломастеры, цветные мелки; работа для выставки; фотографирование 

готовых работ) 

 

5 «Космический пейзаж», триптих, мастеркласс (мастер-класс; освоение 

приёма аэрографии; выполнение триптиха в технике акварели)  

 

6 «Иллюстрация — лубок» (создание иллюстрации к былине «Садко», «Три 

поездки Ильи Муромца», «Ставр Годинович» и др ., к сказке «Волк и семеро 

козлят», «Зайкина избушка», «Мужик и медведь» и др ., к народной песне 

«Во кузнице», «Два весёлых гуся», «Как на тоненький ледок» и др . в стиле 

лубка; работа в творческих группах; фотографирование готовых работ) 

 

7 «Быстрее, выше, сильнее» (выполнение упражнений по рисунку: 

схематическое изображение опорных схем фигуры человека в движении 

(ходьба, приседание, прыжки, поднятие рук, ног, подбрасывание мяча и др 

.); простой ка - рандаш или гелевая ручка) 

 

8 Модуль «Живопись». Живописная практика (7Ч.)  



 Вводное занятие (знакомство с тематикой занятий; живописные материалы, 

их свойства и особенности; приёмы работы гуашью, акварелью; основы 

цветоведения) 

9 «Ночь и день», диптих, мастер -класс (создание абстрактной композиции с 

использованием нехудожественных материалов (узкая изоляционная лента 

или малярный скотч); гуашь, белая или цветная бумага; колорит холодный и 

тёплый, светлый и тёмный; цветовое пятно, контраст, нюанс)  

 

10 «Ночь и день», диптих, мастер -класс (создание абстрактной композиции с 

использованием нехудожественных материалов (узкая изоляционная лента 

или малярный скотч); гуашь, белая или цветная бумага; колорит холодный и 

тёплый, светлый и тёмный; цветовое пятно, контраст, нюанс)  

 

11 «Пейзаж с архитектурой» (пленэр: набросок произведения архитектуры, 

ракурс, линейная пер - спектива; завершение работы в цвете по памяти и по 

материалам фотопленэра (связь с модулями «Восприятие произведений 

искусства» и «Азбука цифровой графики»); работа для выставки, 

фотографирование готовых работ)  

 

12 «Пейзаж с архитектурой» (пленэр: набросок произведения архитектуры, 

ракурс, линейная пер - спектива; завершение работы в цвете по памяти и по 

материалам фотопленэра (связь с модулями «Восприятие произведений 

искусства» и «Азбука цифровой графики»); работа для выставки, 

фотографирование готовых работ)  

 

13 «Галерея портретов одной сказки» (серия портретов из сказки «12 месяцев»; 

передача возраста; исполь - зование колорита; коллективная работа; работа в 

творческих группах; фотографирование готовых работ) 

 

14 «Галерея портретов одной сказки» (серия портретов из сказки «12 месяцев»; 

передача возраста; исполь - зование колорита; коллективная работа; работа в 

творческих группах; фотографирование готовых работ) 

 

15 Модуль «Скульптура». Практика по лепке (4ч.) 

Вводное занятие (материалы, инструменты, приёмы лепки; техника 

безопасности) 

 

16 «Мастерская скульптора: будем лепить животное», игровая творческая 

ситуация, лепка (лепка дикого животного: носорога, льва, пантеры, лося, 

белого медведя и т . д . по фото - и видео материалам (связь с модулем 

«Азбука цифровой графики»); создание каркаса; этапы работы над 

скульптурой (набивание общей массы, проработка деталей формы, 

обобщение); фотографирование готовых работ) 

 

17 «Героям -защитникам (танкистам, пограничникам и др .)», проект па - 

мятной доски (эскиз рельефа; рельефная композиция в материале; 

коллективная работа или работа в творческих группах; фотографирование 

готовых работ) 

 

18 «Зимние забавы», «Хоккей», «Лыжня» и т . п ., жанровые сценки (выбор 

сюжета; выполнение наброска; лепка жанровой композиции по наброску; 

работа в творческих группах; выставка -конкурс; фотографирование готовых 

работ) 

 

19 Модуль «Декоративно - прикладное искусство». Декоративно -прикладная 

практика (4Ч.) 

 Вводное занятие (знакомство с тематикой занятий; материалы, 

инструменты, техники исполнения; папье -маше; металлопластика; техника 

безопасности) 

 

20 «Мировое древо», аппликация (эскиз; создание аппликации по мотивам 

русской народной вышивки; работа в творческих группах; 

фотографирование готовых работ)  

 



21 «Восточный мотив», декоративный натюрморт (декорирование орнаментом 

поверхности силуэтов предметов; чёрный контур, локальный цвет; 

материалы: тонированная бумага, гуашь, чёрная гелевая ручка, чёрный 

фломастер) 

 

22 «Сказка на шкатулке», народный костюм (эскиз на тему сюжета «Хозяйка 

медной горы», «Алёнушка и братец Иванушка», «Аленький цветочек», 

«Царевна - лягушка» и др.; создание мужского и женского народного 

костюма; роспись; работа для выставки; фотографирование готовых работ)  

 

23 Модуль «Архитектура» Практика конструирования и макетирования (5ч.) 

Вводное занятие (знакомство с тематикой занятий; материалы, инструменты; 

техники и приёмы конструирования, макетирования; техника безопасности)  

 

24 «Какое оно «тридевятое царство», «тридесятое государство»?», рисование 

(рисование древнерусского города по представлению; работа в творческих 

группах; конкурс; фотографирование готовых работ 

 

25 «Заснеженная деревушка», макет (создание макета: домов и других 

построек; использование трубочек из бумаги, а также ваты, клея; работа в 

творческих группах; фотографирование готовых работ) 

 

26 «3D -открытка на Новый год», проект (создание открытки из цветного 

картона, четырёх полосок бумаги; изображение декорированных силуэтов 

ёлочек, снеговика и др .) 

 

27 «Мой милый дом», объёмная открытка, мастер -класс (освоение приёмов 

работы с бумагой; выполнение развёртки; создание объёмной открытки; 

техника аппликации) 

 

28 Модуль «Восприятие произведений искусства». Практика восприятия и 

выставочная практика (4ч.) 

 Экскурсия по выставке детского творчества (по четвертям) или фото - 

выставке творческих работ на сайте школы, в творческом блоге, в группе в 

соцсети или в реальном формате (беседа, обсуждение, оценка, впечатление, 

мнение) 

 

29 Виртуальные путешествия по музеям декоративно -прикладного искусства 

народов России и мира (реальные или виртуальные экскурсии в Российский 

этнографический музей в Санкт -Петербурге, Музей кочевой культуры в 

Москве с целью приобретения обучающимися личного опыта восприятия, 

зрительских умений и насмотренности для создания в дальнейшем своих 

творческих работ)  

 

30 Экскурсия в Музей русского лубка и наивного искусства (Москва) (реальная 

или виртуальная экскурсия в музей; выявление особенностей лубочного 

рисунка: композиция, линия, цвет и др .; связь с модулем «Графика»)  

 

31 Книги на темы сказок о происхождении мира, сказок с волшебными 

предметами; отражение в иллюстрациях народного 1 1 23 (мужского и 

женского) костюма; книгапесенник с колыбельными песнями (приобретение 

обучающимися личного опыта восприятия, зрительских умений и 

насмотренности для создания в дальнейшем своих творческих работ; связь с 

модулем «Графика»; занятие в библиотеке школы или в районной 

библиотеке) 

 

32 Модуль «Азбука цифровой графики». Фотопрактика, практика в 

компьютерной графике и анимации( 3 ч.) 

 Фотопленэр, выполнение и редактирование фотографий (выполнение 

фотографий архитектуры в городе или селе, использование видоискателя; 

редактирование фотографии инструментом мобильного телефона; 

фотозарисовки (ночное небо; каменная резьба, вышивка); подбор и 

сохранение фотоизображений памятников архитектуры из интернета)  

 



33 «Космические дали: планеты, звёзды, корабли», компьютерная графика 

(создание изображения космического пространства с помощью 

компьютерной графики, связь с модулем «Графика») 

 

34 «Ожившие пиктограммы» (gif-анимация или наложение простого 

повторяющегося движения на фигуры спортсменов, представляющих разные 

вида спорта; связь с модулем «Графика») 
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